REGULAMIN GRY TERENOWEJ

»OLUPSK - MISJA PRZYRODA”

Gramy na 45 urodziny Parku Krajobrazowego
»,Dolina Stupi”

§ 1. Postanowienia ogdlne

1. Organizatorem gry terenowe;j ,Stupsk — Misja Przyroda”, zwanej dalej ,Grg”, jest
Pomorski Zesp6t Parkéw Krajobrazowych Oddziat Zespotu w Stupsku Park
Krajobrazowy ,,Dolina Stupi”.

2. Wspotorganizatorem gry jest Fundacja Partnerstwo Dorzecze Stupi -
Centrum Informacji Turystycznej w Stupsku.

3. Partnerami wydarzenia sa:

Pomorski Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Stupsku
Uniwersytet Pomorski w Stupsku

Polski Zwigzek Wedkarski Zarzad Okregu w Stupsku
Centrum Inicjatyw Obywatelskich w Stupsku

Miejska Biblioteka Publiczna w Stupsku

Teatr Lalki Tecza

Muzeum Pomorza Srodkowego w Stupsku

Europe Direct Stupsk
Miasto Stupsk

4. Gra odbedzie sie w dniu 10 pazdziernika 2026 r. (sobota) w godzinach
10:00-14:00 na terenie miasta Stupska.

5. Rozpoczecie Gry nastgpi o godz. 10:00 na Placu Zwyciestwa / w Centrum
Informacji Turystycznej.

6. Zakonczenie Gry i meta znajdowac¢ sie bedg w siedzibie Parku Krajobrazowego
»Dolina Stupi” przy ul. Poniatowskiego 4A w Stupsku. W godzinach 14.00- 15.00
planowane jest otwarcie wystawy skat i mineratow przekazanych Parkowi przez dr
Albina Ortowskiego, rozstrzygniecie gry, wreczenie nagrod i poczestunek dla
uczestnikow.

7. Gra odbedzie sie bez wzgledu na warunki pogodowe, z zastrzezeniem sytuaciji
zagrazajgcych bezpieczenstwu uczestnikow.

8. Gra ma charakter edukacyjno-poznawczy i rekreacyjny. Nie jest impreza
sportowg ani wyscigiem.

9. Organizacja imprezy- gry terenowej finansowana jest przez Samorzad Wojewoddztwa
Pomorskiego.

8 2. Cele Gry

Celem Gry jest:

1. Promocja waloréw krajobrazowych, przyrodniczych i turystycznych Stupska oraz
regionu stupskiego;



2. Popularyzacja aktywnego spedzania czasu i poznawania miasta;

3. Rozwijanie zainteresowania przyrodg oraz jej obecnoscig w przestrzeni miejskiej;
4. Zdobywanie i poszerzanie wiedzy poprzez wykonywanie zadan i rozwigzywanie
zagadek;

5. Zachecanie do uwaznej obserwacji otoczenia;

6. Integracja mieszkancéw i osob odwiedzajgcych Stupsk poprzez wspolng zabawe.

8 3. Uczestnicy

1. W Grze moga uczestniczy¢ zgtoszone wczesniej druzyny liczace od 2 do 4 0oséb.
Minimum 2 osoby doroste w druzynie.

2. W Grze mogg bra¢ udziat osoby doroste.

3. Miodziez, ktora nie ukonczyta 18 lat, moze uczestniczy¢ w Grze wytacznie pod
opiekg osoby doroste;j.

4. Kazda druzyna wyznacza jedng osobe petnoletnig jako osobe kontaktows. 5.

Uczestnicy biorg udziat w Grze na wlasng odpowiedzialnos¢ i oswiadczajg, ze ich

stan zdrowia pozwala na udziat w wydarzeniu.

6. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania przepiséw ruchu drogowego, zasad

bezpieczenstwa oraz stosowania sie do ogodlnie obowigzujgcych przepiséw prawa. 7.

Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zdarzenia wynikajgce z

nieprzestrzegania przez uczestnikdw przepiséw prawa, zasad bezpieczenstwa lub

poleceh organizatora.

§ 4. Zgtoszenia

1. Zgtoszenia druzyn przyjmowane beda do dnia 5 pazdziernika 2026 r. lub do
wyczerpania limitu miejsc.

2. Liczba druzyn jest ograniczona do 20 zespotéw.

3. O zakwalifikowaniu do udziatu w Grze decyduje kolejno$¢ prawidtowo dokonanych
zgtoszen.

4. Zgtoszenie nastepuje poprzez dostarczenie wypetnionego formularza
zgtoszeniowego do Centrum Informacji Turystycznej, Stefana Starzynskiego 8,
76-200 Stupsk, e-mail cit@pds.org.pl

5. Formularz zgtoszeniowy stanowi zatgcznik do niniejszego Regulaminu.

6. Udziat w Grze jest bezptatny.

7. Wszyscy zgtoszeni uczestnicy otrzymajg upominki od organizatoréw. 8. Na

mecie dla uczestnikow przewidujemy ciepty positek (zupa) i serwis kawowy.

8 5. Zasady Gry

1. Kazda druzyna w momencie rozpoczecia Gry otrzyma:
o karte Gry z miejscem na punktacje i pieczatki,
o mape z zaznaczonymi punktami kontrolnymi,
o informacje o numerze punktu, od ktérego rozpoczyna Gre.
2. Gra sktada sie z 10 punktéw kontrolnych rozmieszczonych na terenie Stupska.
3. Druzyny rozpoczynajg Gre w wylosowanym punkcie.
4. Po zaliczeniu danego punktu druzyna przechodzi do kolejnego punktu zgodnie z
ruchem wskazowek zegara.
5. Przyktadowo: druzyna rozpoczynajgca od punktu nr 3 po jego zaliczeniu udaje sie do
punktu nr 4, nastepnie nr 5 itd.
6. Po punkcie nr 10 kolejnym punktem jest punkt nr 1.



7. Na kazdym punkcie kontrolnym druzyna otrzymuje pieczatke potwierdzajaca jego
zaliczenie.

8. Na kazdym punkcie uczestnicy wykonujg przygotowane zadanie lub odpowiadajg na
pytanie zwigzane z tematykg Gry.

9. Za prawidtowe wykonanie zadania na kazdym punkcie druzyna moze otrzymac
maksymalnie 10 punktéw.

10. Zadania na poszczegolnych punktach przygotowujg osoby lub instytucje
odpowiedzialne za dany punkt.

11. Organizator nie wymaga pokonania trasy w okreslonym czasie. O wyniku
koncowym decyduje liczba zdobytych punktéw, a nie kolejno$¢ dotarcia do
mety.

12. Uczestnicy mogg pokonywac trase pieszo, rowerem lub korzystajac z
komunikacji miejskiej, z zachowaniem obowigzujgcych przepisoéw i zasad
bezpieczenstwa.

13. Druzyna zobowigzana jest do zaliczenia wszystkich 10 punktéw

kontrolnych. 8 6. Dodatkowe punkty — kody QR

1. Na trasie Gry zostang rozmieszczone 4 dodatkowe punkty z kodami QR. 2.

Odnalezienie kodow QR i wykonanie zwigzanych z nimi zadan jest dobrowolne. 3.

Zadania QR umozliwiajg zdobycie dodatkowych punktow, ktdre zostang doliczone do

wyniku druzyny.

4. Informacja o liczbie punktéw mozliwych do zdobycia za poszczegdlne zadania QR
bedzie dostepna przy kazdym kodzie.

5. Zadania dodatkowe nie sg wymagane do zaliczenia Gry.

§ 7. Punktacja i wytonienie zwycigezcéw

1. Maksymalna liczba punktow mozliwych do zdobycia na 10 punktach kontrolnych
wynosi 100 punktow.

2. Dodatkowo druzyny mogg zdoby¢ punkty za wykonanie zadan przy kodach QR. 3.

O miejscu druzyny w klasyfikacji decyduje tgczna liczba zdobytych punktéw. 4. W

przypadku uzyskania przez dwie lub wiecej druzyn takiej samej liczby punktéow o
kolejnosci decyduje liczba punktéw z QR a jesli to nie przyniesie rozstrzygniecia
losowanie.

5. Wyniki zostang podane po zakohczeniu i podliczeniu kart wszystkich druzyn ok.
g0dz.14.30

6. Organizator przewiduje nagrody rzeczowe ( sprzet sportowy, agd, ksiazki) dla 3
najlepszych druzyn.

7. Organizator w miare mozliwosci moze podjg¢ decyzje o nagrodzeniu kolejno
zdobytych miejsc.

§ 8. Obowigzki uczestnikéw
Uczestnicy zobowigzani sg do:

1. Przestrzegania niniejszego Regulaminu;

2. Stosowania sie do polecen organizatorow i 0s6b obstugujgcych punkty kontrolne;
3. Zachowania zasad bezpieczenstwa podczas przemieszczania sie po miescie; 4.
Przestrzegania przepis6w ruchu drogowego;

5. Poszanowania przyrody i przestrzeni publicznej;



6. Niewchodzenia na tereny niedostepne dla uczestnikow;

7. Niewyrzadzania szkod w srodowisku naturalnym;

8. Niezaktécania porzgdku publicznego;

9. Pozostawienia odwiedzanych miejsc w stanie niepogorszonym.

§ 9. Dyskwalifikacja

1. Organizator moze zdyskwalifikowa¢ druzyne w przypadku:
o podawania nieprawdziwych danych w formularzu zgtoszeniowym;
o korzystania z niedozwolonej pomocy w celu uzyskania punktéw;
o niszczenia lub uszkadzania infrastruktury, przyrody albo mienia;
o razgcego naruszania zasad bezpieczenstwa;
o nieprzestrzegania Regulaminu;
o uzyskiwania punktow w sposob niezgodny z zasadami Gry.

2. Decyzja organizatora dotyczgca dyskwalifikacji jest ostateczna.

§ 10. Odpowiedzialnos¢

1. Uczestnicy biorg udziat w Grze na wlasng odpowiedzialno$c.

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialnoéci za szkody powstate z winy uczestnika lub
wskutek jego nieprzestrzegania zasad bezpieczenstwa.

3. Uczestnicy sg odpowiedzialni za swoje mienie pozostawione bez nadzoru. 4. W

przypadku osob niepetnoletnich odpowiedzialnosé za ich udziat w Grze ponosi

sprawujgcy nad nimi opieke dorosty.

§ 11. Ochrona danych osobowych uczestnikow Gry

1. Podczas gry Organizatorzy i Partnerzy bedg wykonywali zdjecia, ktdre bedg
publikowane zgodnie z art. 81 ust. 2 pkt. 2) ustawy z dnia 4 lutego 1994 roku o
prawie autorskim i prawach pokrewnych. Bedg publikowane zdjecia osob
stanowigcych jedynie szczegdt catosci publicznej imprezy, jakim bedzie gra
terenowa.

2. Za pisemng zgodg uczestnika moze by¢ publikowany jego wizerunek.

3. Klauzula informacyjna
Administratorami danych osobowych sa:

4. Pomorski Zespét Parkow Krajobrazowych w Stupsku ul. Poniatowskiego 4a, tel. 59

8429829 - Kontakt z Inspektorem Ochrony Danych — iod@pomorskieparki.pl 5.

Fundacja Partnerstwo Dorzecze Stupi —Centrum Informacji Turystycznej —

cit@pds.org.pl

6. Dane osobowe bedg przetwarzane w celu organizacji Imprezy tj. ewidenc;ji
uczestnikow, kontaktu z nimi, publikowania wizerunku na stronie internetowej i
Facebooku organizatorow oraz partneréw, opracowywanie sprawozdan, promocja
ochrony przyrody.

7. Podstawg przetwarzania jest realizacja zadania publicznego na podstawie art. 6 ust. 1
lit. e) Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0sdb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem

danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia
dyrektywy 95/46/WE (ogdlne rozporzgdzenie o ochronie danych), zwanego dalej
RODO w zwigzku z ustawa z dnia 16 kwietnia 2004 roku o ochronie przyrody oraz
przepisami wydanymi na ich podstawie oraz art. 6 ust. 1 lit. a) RODO, czyli zgoda na



publikacje wizerunku uczestnika Imprezy.

8. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, ale jest niezbedne do wziecia udziatu w
grze terenowe;j .

9. Dane osobowe niezbedne do organizacji imprezy beda przechowywane przez okres 1
m-ca. Dane osobowe przetwarzane na podstawie zgody tj. wizerunki uczestnikow,
beda przetwarzane do momentu jej cofniecia.

10. Dane osobowe mogg by¢ udostepniane podmiotom dziatajgcym na podstawie
przepiséw prawa. Dane osobowe w formie zdje¢ umieszczane na stronach www oraz
na profilu spotecznosciowym Facebook bedg przekazywane do panstwa trzeciego.
Komisja Europejska stwierdzita odpowiedni stopieh ochrony zapewnianej na
podstawie zatozen Tarczy Prywatnosci UE-USA. Wiasciciel portalu zobowigzuije sie
do ich przestrzegania https:pl-pl.facebook.com/about/privacyshield/.

11. Posiadajg Panstwo prawo dostepu do danych osobowych, ich sprostowania,
ograniczenia przetwarzania, prawo do sprzeciwu oraz prawo wniesienia skargi do
Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych (ul. Moniuszki 1A, 00-014 Warszawa,
e-mail: kancelaria@uodo.gov.pl ).

12. W przypadku danych przetwarzanych na podstawie zgody macie Panstwo prawo do
cofniecia zgody, zadania ich usuniecia, bycia zapomnianym. Wycofanie zgody nie
wpltywa na zgodnosé z prawem przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie
zgody przed jej wycofaniem. Wycofanie zgody nalezy ztozy¢ pisemnie na adres
Pomorskiego Zespotu Parkéw Krajobrazowych.

13. Uczestnicy poprzez udziat w wydarzeniu mogg zostac sfotografowani lub
sfilmowani w zwigzku z dokumentowaniem i promocjg wydarzenia, zgodnie z
obowigzujgcymi przepisami.

14. Szczegotowe informacije dotyczgce przetwarzania danych osobowych oraz
wykorzystania wizerunku zostang zawarte w formularzu zgtoszeniowym i
wymaganych oswiadczeniach.

§ 12. Postanowienia koncowe

1. Udziat w Grze oznacza akceptacje niniejszego Regulaminu.

2. Regulamin jest dostepny w miejscu zgtoszen oraz w miejscu rozpoczecia i
zakonczenia Gry.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w Regulaminie, jezeli
bedzie to konieczne ze wzgledow organizacyjnych, bezpieczenstwa lub niezaleznych
od organizatora.

4. O zmianach uczestnicy zostang poinformowani przed rozpoczeciem Gry. 5.

W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem decyzje podejmuje

Organizator.

6. Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania Gry w przypadku wystgpienia
okolicznosci uniemozliwiajgcych jej bezpieczne przeprowadzenie.



